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ELOSZO

A szabalykényv ezen, 2014-es valtozata 2013 szeptemberében jelent meg.

Annak ellenére, hogy ugy gondoljuk, jelen verziéval egy uj mérféldkdvet értink el a floorball
szabalyainak terlletén, biztosak vagyunk benne, hogy vannak még hianyossagok és
kiskapuk, amik korrigalasra szorulnak annak érdekében, hogy a ,tokéletes” szabalykdnyvig
eljussunk.

Mindenkit, aki részt vesz a jatékban batoritunk, hogy figyelmesen olvassa el a szabalyokat,
hisz fontos, hogy a jaték élvezhetd, biztonsagos, fair és a jatékosok, edzék, jatékvezeték,
nézék valamint a média szamara konnyen érthetd legyen.

Nagyon halasak lesziink barmilyen javaslatért, étletért vagy konstruktiv kritikaért, ami
eléseqiti a kés6bbi munkankat. Tisztaban kell lennlink azzal, hogy a szabalyokat a jaték
gyors utem fejlédésével parhuzamosan folyamatosan valtoztatnunk kell.

Megjegyezzik, hogy a szabalyok a férfiak és a nék szamara minden szinten azonosak.

Ahogy a szabalyzatban olvashatjuk, minden felszerelésnek a ,megfeleld jelzéssel ellatottnak”
kell lennie. A palankok, kapuk, Ut6k és labdak jelzése konnyen értelmezhetd, hiszen az IFF
logdja is szerepel a j6vahagyo jelzésen.

Amennyiben a felszerelés a testi épség védelmét érinti, ugy mint védémaszkok vagy
véddszemuivegek, azoknak CE- jeldléssel ellatottnak kell lennitik, nem feltétlendl az IFF
logdjaval.

Ha egy klub, csapat, vagy jatékos ugy doént, hogy védészemuiveget visel az IFF ajanlja, hogy
az Floorball sportagra jévahagyott legyen, vagyis CE- jeldléssel valamint 'Recommented by
IFF’, azaz ’IFF altal javasolt’ felirattal ellatott.

Az IFF nem irja el6 kotelez8en a véddészemilveg hasznalatat, de 16 éves korig javasolja a
fiatal jatékosoknak.

Modositasra és javitasokra vonatkozo javaslatokkal, valamint a nemzeti szévetségek altal a
szerzQi jogi szabalyok keretei kozott torténd kiadashoz valé hozzajarulasi igény esetén az
alabbi cimhez lehet fordulni:

International Floorball Federation
Competition

Alakiventie 2

FIN-00920 Helsinki, Finland

Fax: +358-9 454 214 50
E-mail: competition@floorball.org

2013. szeptember

Szabaly- és Versenybizottsag (RACC)
Martin Wolmhed
elndk


mailto:competition@floorball.org

Az Uj szabalykényv magyar forditasara 2014 juliusaban kertlt sor. A forditas nagyban
tamaszkodik David Andras 2006-ban végzett korabbi munkajara.

A forditast Liebe Gyorgy végezte.



1

101

1)

102

1)

2)

3)

4)

5)

6)

103

1)

A jatéktér méretei
A jatéktér 40X20 m, amelyet palank vesz korll ives sarkokkal, amely az IFF altal

hitelesitett és a megfeleld jelzésekkel ellatott.

A jatéktér téglalap alaku, a méretszamok a hosszusagot és a szélességet jelzik. A legkisebb
megengedett méret 36X18 m.

Jelzések a jatéktéren
Minden jelzést 4-5 cm széles, jol lathatd vonallal kell jelezni.

A kbézépvonalat és a kézéppontot jeldini kell.

A kbzépvonal legyen parhuzamos a jatéktér révid oldalaval és ossza azt két egyenlé méreti
térfélre.

A bintet6tertiletek mérete 4m X 5m, amelyeket a jatéktér révid oldalatél 2,85m- re kell
kijeldlni.
A blintetétertiletek téglalap alakuak, a méretszamok a hosszusagot és a szélességet jelzik, a

vonalakat is beleértve. A blintetbteriileteket a jatéktér hosszu oldalaihoz képest kbzépen kell
elhelyezni.

A kapusterlletek mérete 1m X 2,5m, amelyeket a bintetdtertletek hatsé vonalai el6tt
0,65m-re kell kijeldIni.

A kapusteriiletek téglalap alakuak, a méretszamok a hosszusagot és a szélességet jelzik, a
vonalakat is beleértve. A kapusteriileteket a jatéktér hosszu oldalaihoz képest kbzépen kell
elhelyezni.

A kapusterlletek hatsé vonalai egyben gdlvonalként is szolgalnak, ezért a
kapusteruletek hatsé vonalan a kapufak helyét is meg kell jeldlni ugy, hogy a két jelolés
k6zott 1,6m legyen a tavolsag.

A gélvonalakat a jatéktér hosszu oldalaihoz képest kbzépen kell elhelyezni. A kapufak helyét
Jelbld jelzéseket a kapustertilet hatsé vonalan, a vonalon 1évé kihagyasokkal, vagy pedig arra
merélegesen a vonalbdl kbzvetlendiil kinyuald révid vonalakkal kell megjeléini.

A huzaspontokat a kdzépvonalon és a golvonalak képzeletbeli meghosszabbitasan, a
jatéktér hosszu oldalaitdl 1,5m-re kell megjeldini, amelyeknek atméréje nem haladhatja
meg a 30cm-t.

A huzaspontokat kereszttel is lehet jelbini. A k6zépvonalon Iévé pontok lehetnek képzeletbeliek
is.

A kapuk

A kapukat, amelyek az IFF altal hitelesitettek és a megfeleld jelzéssel ellatottak, az
elGirt jelzésre kell helyezni.

A kapuk nyitott oldala a k6zéppont felé nézzen.
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A csereteriiletek

A 10m hosszu csereteruleteket a jatéktér egyik hosszu oldala mentén kell kijelolni 5m-
re a kdzépvonaltol, ahol a cserepadok is elhelyezkednek.

A csereteriileteket a palank mindkét oldalan meg kell jeléini. A teriiletek szélessége nem
haladhatja meg a palanktél szamitott 3m-t. A cserepadok a palanktél megfelelé tavolsagra
legyenek, és azokon 19 személy szamara legyen elég hely. A csereterliletet a palank tetején is
meg lehet jeldini, attdl eltérd szinnel.

A versenybirésag és a buntetépadok

A versenybirdsag és a buntetépadok a csereteruletekkel szemkozti oldalon
helyezkedjenek el a k6zépvonal mellett.

A versenybirdsag és a blintet6padok a palanktél megfelelé tavolsagra legyenek. Mindkét
csapatnak kiilén biintetépadja legyen a versenybirdi asztal két oldalan elhelyezve. Mindkét
blintetépadon legalabb két személy részére legyen elegendé hely. A versenybirésag és a
blintetépadok ilyen elhelyezésének megvaltoztatasat a hivatalos szerv engedélyezheti.
Amennyiben a cserepadok és a blintetépad azonos oldalon helyezkedik el, azok egymastél valé
tavolsaganak legalabb 2m-nek kell lennie.

A jatéktér ellendrzése

A jatékvezetdk joval a mérkSzés kezdete elbtt ellenérizzék a jatékteret, és
gondoskodjanak az esetleges hibak kijavitasarol.

Minden nem kijavithato hibat jegyz6kényvbe kell venni. A rendezé felelSs a hibak kijavitasaért,
és a palank megfeleld allapotaért a mérkézés folyaman. Minden veszélyes targyat el kell
tavolitani a jatéktér kbzelébdl, vagy puha boritassal be kell fedni.
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A JATEKIDO

A rendes jatékido

A rendes jatéekidd 3 X 20 perc, két 10 perces sziinettel, amikor a csapatok térfelet
cserélnek.

Révidebb jatékidbre - de nem révidebbre, mint 2 X 15 perc - és révidebb/hosszabb sziinetekre a
hivatalos szerv adhat engedélyt. A térfélcserével egy id6ben a csapatok csereteriiletet is
cserélnek. Joval a mérkbzés elbtt a hazai csapat valaszthat térfelet. Mindegyik jatékrészt a
kdzépponton elvégzett hizassal kell kezdeni. Abban az esetben, ha a jatékids végét jelzd éran
a hangjelzés nem automatikus, a jatékrész végét a versenybirénak kell jeleznie sippal, vagy
mas, arra alkalmas eszkbzzel. A sziinet idejét régtdn a jatékrész végén kell elkezdeni mérni. A
csapatok feladata, hogy a sziinet lejartaval megfelelé idében visszatérjenek a jatéktérre. Ha a
jatékvezetbk ugy gondoljak, hogy valamelyik térfél elénybsebb, akkor a csapatoknak a harmadik
jatékrész felénél ismét térfelet kell cserélini, err6l azonban a harmadik jatékrész megkezdése
elétt kell dénteni. Ha a csapatok térfelet cserélnek, a jatékot a kb6zépponton elvégzett huzassal
kell folytatni.

Tiszta jatékidét kell mérni
A tiszta jatékidd azt jelenti, hogy az id6ét meg kell allitani valahanyszor a jatékvezetdi sip
megszakitja a jatékot és akkor kell djra elinditani, amikor a labdat jatékba hozzak.

Kiilbnleges jatékmegszakitasnal harom sipszoét kell alkalmazni. A jatékvezetbk déntik el mit
lehet kiilbnleges jatékmegszakitasnak tekinteni,de minden esetben ezek kézé tartozik, ha
megsériil a labda, ha a palank részei szétvalnak, ha sértilés térténik, ha felszerelést mérnek, ha
nem engedélyezett személy vagy targy kerll a jatéktérre, ha a vilagitas teljesen vagy
részlegesen megsziinik és ha a mérkézés végét jelz6 hang tévedésbdl megszdlal. Ha a palank
részei szétvaltak a jatékot nem kell megszakitani addig, amig a labda a kérdéses rész kbzelébe
nem kertl. Ha valaki megseériil a, jatékot csak akkor kell megszakitani ha komoly sértilés
gyanuja all fenn, vagy a sériilt jatékos kbzvetleniil zavarja a jatékot.

A hivatalos szerv engedélyezheti a nem tiszta jatékidé hasznalatat, ebben az esetben a
Jjatékidbt csak gol, kiallitas, biintetdiités, id6kérés és a jatékvezetbk harmas jelzésére
kilénleges jatékmegszakitas miatt kell megallitani. A rendes jatékidé utolsé 3 percében mindig
tiszta jatékidét kell mérni.

A jatékiddt bintetéiites alatt meg kell allitani.

Az idokérés

A mérkdzés alatt mindkét csapatnak lehetésége van arra, hogy egy alkalommal id6t
kérjen, amelyet rogton amint a jaték megszakad meg kell adni és harom sipszoval kell
jelezni.

Id6t barmikor lehet kérni, beleértve a gollal és blintetékkel kapcsolatos eseteket, kivéve a
hosszabbitast kbvetd blintetbket, de ezt csak a csapatkapitany vagy egy csapatvezeté teheti. A
Jjatékmegszakitas kbzben kikért id6t azonnal meg kell adni, kivéve, ha az negativan
befolyasolna a masik csapat helyzetét, ekkor az idét a kbvetkezb jatékmegszakitaskor kell
megadni. A kikért idét mindig meg kell adni kivéve gol utéan, amikor a csapat eléllhat az id6kérés
szandékatol. Az idbkérés indulasat egy jatékvezetdi sipszo jelzi, amely akkor hangzik el amikor
a csapatok mar a csereteriileteknél, a birék pedig a versenybirdi asztalnal tart6zkodnak. Az
id6kérés végét egy masik, 30 masodperccel késébbi sipszo jelzi. Az idbkérés utan a jatékot a
megszakitas okanak megfelel6en kell folytatni. Blintetett jatékos nem vehet részt az
id6kérésben.



203

1)

204

1)

A hosszabbitas

Ha egy mérkdzeés egyenld allassal ér véget, de az eredmeényt el kell donteni akkor 10
perc hosszabbitassal addig kell folytatni a jatékot amig az egyik csapat golt nem
szerez.

A hosszabbitas elbtt a csapatoknak joguk van egy 2 perces sziinethez térfélcsere nélkiil. A
hosszabbitas alatt ugyanolyan szabalyok szerint kell elinditani és megallitani az id6t, mint a
rendes jatékidd alatt. A hosszabbitas ideje nem oszlik jatékrészekre. a rendes jatékid6bdl
megmaradt biintetések mérését a hosszabbitasban folytatni kell. Ha a mérk6zés eredménye a
10 perces idejii hosszabbitas utan is déntetlen, akkor a mérkézést blintetdltésekkel kell
eldénteni.

A hosszabbitas utani blintetoiitések

Mindkét csapatbdl 5-5 mezbnyjatékos szemeélyenként egy buntetéutést végez el. Ha a
tiz Gtés utan az eredmény még mindig dontetlen, ugyanaz az 5-5 jatékos felvaltva
végez el buntetéutéseket, amig az eredmény el nem ddl.

A biintetélitéseket felvaltva kell elvégezni. A jatékvezetbk dontik el, hogy melyik kaput
hasznaljak. A csapatkapitanyok kézétti sorsolas gydztese déntheti el, hogy melyik csapat kezdje
a biintetdiitéseket. A csapatkapitany vagy a csapat egyik vezetéjének a feladata, hogy a
birékkal és a versenybizottsaggal irasban kbzblje a kivalasztott ot jatékos mezszamat és a
sorrendet, ahogy a blintetélitéseket el fogjak végezni. A jatékvezetbk feleléssége biztositani,
hogy a biintetéiitések a csapatkapitanyok altal megadott sorrendben térténjenek.

Amint az eredmény elddl a blintetSiitések soran a mérkdzés véget ér és a blintetdiitésekben gydztes
csapat egygolos gybzelmét lehet elkbnyvelni. A rendes blintetéiitések alatt a mérkbzés eldéntétinek
tekinthetd, amikor az egyik csapat tébb gollal vezet, mint ahany biintetéiitése van hatra az
ellenfélnek. Az elsé tiz biintetélités utani tovabbi litések soran az eredmény akkor tekintheté
eldéntéttnek, amikor az egyik csapat eggyel tébb golt szerzett, mint a masik, miutan mindkét csapat
ugyanannyi ltést végzett el. Az elsé tiz utani tovabbi litéseket nem kell az el6z6leg megadoft
sorrendben elvégezni, de egy jatékos csak akkor végezheti el a harmadik (itését, ha a csapatbdl a
tébbi kijelolt jatékos mar mind kettét-kett6t elvégzett és igy tovabb.

Ha egy kijeldlt jatékos barmilyen kiéllitast kap a blintetélitések kézben akkor a csapatkapitanynak
egy addig nem jel6lt mezdnyjatékost kell kijelbinie, aki helyettesiti a kiallitott jatékost. Ha a kapus
barmilyen kiallitast kap a blintetSiitések kbzben akkor a cserekapus helyettesiti. Ha nincs
cserekapus a csapat 3 percet kap arra, hogy egy addig nem jel6lt mezényjatékost felszereljen, de ez
az idé nem hasznalhatoé bemelegitésre. Az dj kapust jelbini kell a jeqyz6kényvben és a valtozas
idépontjat is be kell jegyezni. Eqy csapat, amely nem képes 6t mezbnyjatékost kijeldlni csak annyi
blintetdlitést végezhet ahany jeldlt jatékosa van. Ez érvényes az esetleges tovabbi biintetélitések
kézben is.
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A RESZTVEVOK
A jatékosok

Minden csapat legfeljebb 20 jatékost jegyezhet be a jegyz6kdnyvbe.

A jatékosok mezdnyjatékosok vagy kapusok lehetnek. Csak a jegyz6kdnyvbe beirt jatékosok
vehetnek részt a jatékban és tartézkodhatnak a sajat csapatuk cseretertiletén.

Jaték kdzben csapatonként 6 jatékos, akik kdzll csak egy lehet kapus, vagy 6
mezényjatékos tartézkodhat a jatéktéren egyidejlileg.

Ahhoz, hogy a jatékvezetbk elinditsak a mérkézést, mindkét csapatbdl legalabb 5
mezényjatékosnak és 1 szabalyszeriien felszerelt kapusnak kell megjelennie, kiilbnben az
eredmény 5-0 lesz a vétlen csapat javara. A mérkézés folyaman egy csapatnak legalabb 4
Jatékossal kell tudni jatszania kiilébnben az eredmény 5-0 lesz a vétlen csapat javara. Ha a
pillanatnyi eredmény elénydsebb a vétlen csapat szamara akkor az az érvényes végeredmeény.

A csere

A mérkdzés folyaman barmikor és akarhanyszor lehet cserélni.

Minden cserének a csapat csereteriiletén beliil kell térténnie. A cserélb jatékosnak meg kell
kezdenie a jatéktér elhagyasat, mieltt a cserejatékos palyara Iép. A palyat a sajat
cseretertiletén kiviil elhagyo sériilt jatékost nem lehet helyettesiteni a jaték megszakitasaig.
Vérzé jatékos nem vehet részt a mérkézésen mindaddig, amig a vérzés nincs megfeleléen
ellatva.

Kilonleges szabalyok kapusok szamara

Minden kapust a jegyz6kodnyvben jeldini kell.

A jelblés a lap szélére irt G betii legyen. Az a jatékos, akit kapusként neveztek, ugyanazon a
meérkdzésen nem szerepelhet (itbvel rendelkezé mezényjatékosként. Ha egy csapatnak sériilés
vagy kiallitds miatt a kapusat egy mezbnyjatékossal kell helyettesitenie, akkor legfeljebb, 3
percet kapnak arra, hogy a cserét megfelel6en felszereljék, de ez az id6 nem hasznélhaté
bemelegitésre. Az uj kapust jeldini kell a jegyz8kényvben, és a valtozas idépontjat is be kell
jegyezni.

Ha a kapus jaték kdzben teljesen elhagyja a bluntetGteruletet, visszatéréseig,
mezoényjatékosnak kell tekinteni, még ha nincs is utje.

Ez nem vonatkozik a kidobasra. A kapus akkor hagyja el teljesen a blintetéteriiletet, ha
testének egyik része sem érinti a talajt a biintetéteriileten beliil. A kapus mindemellett a
blintetéterileten beliil felugorhat. A vonalak a biintetéteriilethez tartoznak.

Kiilonleges szabalyok a csapatkapitanyok szamara

Mindegyik csapatnak legyen egy csapatkapitanya, akit a jegyz6konyvben jeldlni kell.

A jelblés a lap szélére irt C betii legyen. A csapatkapitany személye a mérk6zés folyaman csak
sériilés, rosszullét vagy végleges kiallitas esetében valtoztathatd meg. A valtozast annak id6pontjaval
egylitt a jegyz6kényvbe be kell jegyezni. A levaltott csapatkapitany ugyanazon a mérkézésen nem
szerepelhet Ujbol csapatkapitanykent.

2)

Kizardlag a csapatkapitanynak van joga beszélni a jatékvezetdkkel, de ugyanakkor a
kotelessége segiteni is 6ket.
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307

1)

Amikor a csapatkapitény a jatékvezetbkkel beszél, az térténjen, az elbirt szabalyok szerint. A
kiallitott csapatkapitany elveszti a jogat, hogy beszélhessen a jatékvezetSkkel, ha csak nem a
Jjatékvezetbk szolitiak meg, és a csapatnak nincs lehetésége a jatékvezetbkkel kommunikalni,
kivéve, amikor a csapatvezetés id6t kér. Amennyiben a jatékvezetbk sziikségesnek itélik a
beszélgetésnek a folydson kell térténnie, nem a jatéktéren, de semmiképpen sem a jatékvezetdi
oltézében.

A csapatvezetés

Mindegyik csapat legfeljebb 5 személyt jegyezhet be a jegyz6kdnyvbe, mint a csapat
vezet6it.

Csak a jegyz6kdnyvben szereplé személyek tartézkodhatnak a sajat csapatuk csereteriiletén.
Idbkérés kivételével a vezetSk nem léphetnek be a jatéktérre a jatékvezetSk engedélye nélkiil.
Minden edzéi tevékenységet csak a csereteriileten beliil szabad ellatni, ahol a csapatvezetés
tagjainak tartézkodniuk kell a mérkézés folyaman. A mérkézés megkezdése elbtt a vezetbk
egyikének ala kell irnia a jeqyz6kdnyvet. A mérkézés megkezdése utan azon valtoztatni mar
nem lehet, kivéve a hibas szamozas javitasat. A csapatvezetés azon tagjat, akit jatékosként is
bejegyeztek a csereteriileten tértént szabalytalansagokkal kapcsolatosan barmilyen vitas
esetben mindig jatékosnak kell tekinteni.

A jatékvezetdk

A mérk6ézést két egyenjogu jatékvezetdnek kell vezetnie és ellendriznie.

A jatékvezetbknek joguk van félbeszakitani a mérkézést, ha nyilvanvalo kockazata van annak,
hogy a jatékot nem lehet a szabalyoknak megfeleléen folytatni.
A versenybirésag

A mérkdzésen versenybirdosag mikddik.

A versenybirésag legyen semleges és felelSs a jegyz6kdnyvveért, az idémérésért, és ha
lehetséges a hangszorokon torténé tajékoztatasert.
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401 A jatékosok ruhazata

1)

2)

3)

4)

A mezényjatékosoknak egyforma ruhazatot kell viselnitk, amely mezbdl,
révidnadragbol és sportszarbdl all.

NG6i jatékosok viselhetnek révid szoknyat, vagy dresszt (egyrészes mez és szoknya). A csapat
0sszes mezdbnyjatékosanak pontosan ugyanolyan modellt kell viselnie. Ez a modell barmilyen
szinkombinaciobdl allhat, de a mezek nem lehetnek sziirkék. Ha a jatékvezetbk ugy latjak, hogy
a két csapat ruhazata nehezen megklilbnbéztethetd, a vendégcsapatnak kell ruhazatot
cserélnie. A sportszarat térdig fel kell huzni. Hasonlé ruhazatnal, és ha a hivatalos szerv tugy
doént csapatonként klilbnbbzzenek.

Mindegyik kapusnak mezt és hosszunadragot kell viselnie.

Mindegyik mez legyen szamozott.

A szamok jol lathatok, kiilbnbbézé egész arab szamok legyenek a haton és a mellkason. A héaton
1év6 szamok legalabb 200mm, az eliils6k pedig legalabb70mm magasak legyenek. A mezen
akarmelyik szam szerepelhet 1-t61 99-ig, de az 1-es szam mezbnyjatékosok szamara nem
engedélyezett. Amennyiben egy helyteleniil szamozott jatékos részt vesz a mérkézésen a
Jjegyzbkdnyvet javitani kell és a szabalytalansagot jelenteni kell a hivatalos szervnek.

Mindegyik jatékosnak cipét kell viselnie.

A cipé teremsportokra tervezett modell legyen. A sportszarat nem lehet a cipbn kiviil hordani.
Ha egy jatékos jaték k6zben elveszti, egyik vagy mindkét cipéjét a kbvetkezé
Jjatékmegszakitasig jatszhat nélkdile.

402 A jatékvezetok ruhazata

1)

A jatékvezetbknek mezt, fekete révidnadragot és fekete sportszarat kell viselniuk.

A jatékvezetbk ruhdzatadnak ugyanabbdl a szinkombinaciobdl kell allnia.

403 A kapus felszerelése

1)

2)

3)

A kapus szamara Ut6 hasznalata nem engedélyezett.

A kapusnak arcvéd® maszkot kell viselnie, amely megegyezik az IFF Eszkdz
Szabalyzataban foglaltakkal (az IFF altal hitelesitett), és a megfelel§ jelzéssel ellatott.

Ez csak jaték kbzben a jatéktéren érvényes. A maszk mindenféle atalakitasa tilos, kivéve a
festést.

A kapus hasznalhat barmilyen fajta védé&felszerelést, de azok nem tartalmazhatnak
olyan részeket, amelyek a kaput szandékosan takarjak.

Sisak és vékony kesztyli megengedett. Mindenféle ragaszté vagy surlédas gatlé anyag
hasznalata tilos. Semmiféle targyat nem lehet a kapuban vagy a kapun tartani. A kapus nem
hasznalhat semmiféle védbfelszerelést, amely a testfellileténél nagyobb részt takar (példaul
vallvédét).

11



404

1)

405

1)

406

1)

407

1)

2)

A csapatkapitany felszerelése

A csapatkapitanynak karszalagot kell viselnie.

A szalagot a karon kell hordani és jol lathaténak kell lennie. Ragasztészalag nem viselheté
karszalagként.

Személyes felszerelés

A jatékosok nem viselhetnek olyan személyes felszerelést, ami sérilést okozhat.

Személyes felszerelésnek szamitanak bizonyos védé és orvosi felszerelések,
véddszemlivegek, orak, fiilbevalok és egyéb ékszerek. A jatékvezetSk dbntik el, hogy mi
tekinthetd veszélyesnek. Minden védéfelszerelést lehetbleg ruhazat alatt kell viselni. Csomé
nélkiili, gumirozott fejpanton kiviil mas fejvédé nem viselhetd. Hosszl( szart nadrag viselése
semmilyen formaban nem engedélyezett mezbényjatékosok szamara. Kivételre csak a hivatalos
szerv adhat engedélyt irasbeli kérelem alapjan.

A labda

A labda legyen az IFF altal hitelesitett és a megfelel jelzéssel ellatott.

A labda felszinének egysziniinek kell lennie és nem lehet fluoreszkald. A labda belsé szine sem
lehet fluoreszkalo.

Az itd

Az Ut6 legyen az IFF altal hitelesitett és a megfeleld jelzéssel ellatott.

A nyél mindenféle atalakitasa tilos, kivéve a leréviditést. A grip szalagot a szalagjelzés fol6tt
Szabad a nyélre tekerni, de semmilyen hivatalos jelzést nem szabad letakarni.

Az Ut6 feje nem lehet éles és 30mm-nél jobban meghajlitott.

A fej mindenféle atalakitasa tilos, kiveve a meghajlitast. A meghajlitott fej gérbliletét a sik
feliiletre fektetett fej belsé felének legmagasabb pontjan kell mérni. A fej cseréje megengedett,
amennyiben a fej jovahagyott és az (tényéllel azonos markaju, de az uj fej nem lehet
gyengitett. A fej és a nyél talalkozasat be lehet ragasztani ragasztészalaggal, de az legfeljebb
10mm-t takarhat a fej lathato részeébdl.

12
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A jatékvezetdk felszerelése

A jatékvezetoknek mianyag, kdzepes méretl sipot kell hasznalniuk és legyen naluk a
szilkséges méréfelszerelés, valamint a piros lap.

Masfajta sip hasznalatat a hivatalos szerv engedélyezheti.

A versenybirdsag

A versenybirdsagnak minden olyan felszerelésrél gondoskodnia kell, amelyek
szilkségesek a feladatai ellatasahoz.

A felszerelés ellendrzése

A jatékvezetbk dontenek minden felszerelés ellenérzésével és mérésével
kapcsolatban.

Ellenérizhetnek a mérkézés eltt és kézben is. A mérkbzés el6tt, vagy alatt felfedezett nem
megfelelé felszerelést, beleértve a sériilt, hibas (itéket, de az (it6 hajlitasanak mérését kivéve az
érintett jatékos elkezdheti/folytathatia a mérk6zést, miutan kijavitotta azokat. A csapat
ruhazataval kapcsolatos szabalytalansagokért eqy csapat egy mérk6zésen csak egy kiallitast
kaphat, ugyanakkor minden felszerelési hibat jeqyzékényvbe kell venni. A felszerelés
ellenbrzése alatt a jatékvezetbkén, a csapatkapitanyokon és az ellenérzésre odaszolitott
jatékoson kiviil mas nem tartézkodhat a versenybiréi asztalnal. A felszerelés ellen6rzése utan a
Jjatékot a megszakitas okanak megfeleléen kell folytatni.

Az (t6fej mérése és a nyél és Ut6fej markajanak egyezéségének ellenbrzése a
csapatkapitany kérésére torténik.

A csapatkapitanynak joga van a jatékvezetbk figyelmét felhivni bizonyos szabalytalansagokra a
masik csapat felszerelését illetéen, de ilyen esetekben a jatékvezetdk déntik el, hogy
cselekszenek-e vagy sem. Mérést vagy az (itéfej és nyél markajanak egyez6ségének
ellenérzését barmikor lehet kérni, de arra csak jatékmegszakitaskor kertilhet sor. Ha az
ellenérzést jatékmegszakitaskor kérik arra azonnal sort kell keriteni, beleértve a gollal és a
blintetéiitésekkel kapcsolatos eseteket, kivéve ha a jatékvezetbk ugy itélik meg, hogy ez
negativan befolyasolna a masik csapat helyzetét. Ebben az esetben a mérésre a kbvetkezé
Jjatékmegszakitaskor kell sort keriteni. A jatékvezetbk kotelesek az litéfej hajlitasat megmeérni,
illetve a nyél és (itbfej markajanak egyezését ellendrizni, de ez jaték megszakitasonként eqy
csapatnal csak egyszer térténhet. A felszerelés ellenGrzése alatt a jatékvezetbkén, a
csapatkapitanyokon és az ellenérzésre odaszolitott jatekoson kiviil mas nem tartézkodhat a
versenybirdi asztalnal. A felszerelés ellenbrzése utan a jatékot a megszakitas okanak
megfelelben kell folytatni.
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SZABALYOZOTT HELYZETEK

A szabalyozott helyzetekkel kapcsolatos altalanos el6irasok

Amikor a jaték félbeszakad, azt a megszakitas okanak megfeleléen szabalyozott
helyzettel kell folytatni.

Szabalyozott helyzet a hlizas, a belités, a szabadiités és a blintetdlités.

A jatékvezetdknek egy sipjelet kell alkalmazniuk, az el6irt jelzést mutatni és megjeldini
a szabalyozott helyzet helyét. A labda megjatszhato a jel utan, ha a megfelel6helyen
€s mozdulatlan allapotban van.

A jatékvezetSknek elbszor a kbvetkezményjelzést kell mutatni majd a lehetséges
szabalytalansag jelzést. A szabalytalansag jelzést csak akkor kell alkalmazni, ha a jatékvezetbk
szlikségesnek talaljak, kiallitasokkal és blintetélitésekkel kapcsolatosan azonban minden
esetben. Ha a birék véleménye szerint nem befolyasolja a jatékot, akkor a labdanak nem kell
teliesen mozdulatlannak vagy pontosan a megfelelé helyen lennie belitésnél vagy
Szabadlitésnél.

Egy szabalyozott helyzetet nem lehet ok nélkll késleltetni

A jatékvezetSk déntik el, hogy mi tekinthetS ok nélkiili késleltetésnek. Ha egy szabalyozott
helyzetet késleltetnek a jatékvezetbk, ha lehetséges figyelmeztessék, a jatékost mielbtt barmit
cselekednének.

A huzas

Uj jatékrész kezdetekor és szabalyosan szerzett gol megerésitéseként huzast kell
elvégezni a kdzépponton.

A hosszabbitéas alatt szerzett golt valamint a mérk&zést eldbnts, vagy egy jatékrész vége utan
blintetébdl szerzett golt nem kell huzassal megerdsiteni. A kbzépponton elvégzett huizaskor
mindkét csapatnak a sajat térfelén kell tartézkodnia.

Amikor a jaték félbeszakadt és egyik csapatnak sem jar beltés, szabadutés, vagy
bintet6utés a jatékot huzassal kell folytatni.

A huzast a legkdzelebbi huzasponton kell elvégezni, ahhoz a helyhez képest, ahol a
labda a jatékmegszakitaskor volt.

Minden jatékosnak, kivéve, akik a huzast elvégzik, haladéktalanul, a jatékvezetd
figyelmeztetése nélkul a labdatol 3 m-re kell eltdvolodnia, az utét is beleértve.

Huzas elbtt a jatékvezets feladata ellendrizni, hogy a csapatok készen allnak-e és minden
Jatékos elfoglalta-e a helyét.

A huzast mindkét csapatbol egy mezdényjatékos végzi el. A jatékosok huzas el6tt arccal
legyenek a masik csapat térfelének rovid oldala felé, és nem érhetnek egymashoz.
Labfejlik a kdzépvonalra legyen merbleges. A jatékosok mindkét laba a kézépvonaltél
egyenld tavolsagra legyen. Az Gtket szabalyos fogassal mindkét kézzel a szalagjelzés
folott kell fogni. Az Ut6fejek a kdzépvonalra merdlegesen, a labda érintése nélkdl, a
labda két oldalan helyezkedjenek el.

Szabélyos fogas az, ahogy a jatékos jaték kézben fogja az litéjét. Mindig a védekezd csapat
jatékosa hatarozhatja meg. hogy a labda melyik oldalara teszi az (it6jét. A k6zépvonalon
elvégzett huzasnél a vendégcsapat jatékosa valaszthat. A labdanak az (itéfejek k6zepénél kell
lennie. Ha a huzashoz felallt jatékos nem fogadja el a jatékvezeté utasitasait, akkor a jatéktéren
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1év6 masik jatékossal kell helyettesiteni. A huzast végzd jatékos lecserélésével kapcsolatos
vitas esetben a vendégcsapat kételes el6szér végrehajtani a cserét.

A huzasbdl kdzvetlenul golt lehet szerezni.

Huzashoz vezetd események
Amikor a labda véletlenul megrongalddik.

Amikor a labda szabalyosan nem jatszhatd meg.
A jatékvezetd, mielStt megszakitana a jatékot, adjon lehetéséget a jatékosoknak, hogy
megprobaljak megjatszani a labdat.

Amikor a palank részei szétvalnak és a labda a kérdéses hely kdzelébe kerl.

Amikor a kapu véletlentl elmozdul, és nem lehet elfogadhaté idén belll a helyére tenni.

A kapus feladata, hogy a kaput visszaéllitsa az eredeti helyére, amilyen hamar csak lehet.

Amikor sulyos sértilés torténik, vagy egy serilt jatékos akadalyozza a jatékot.

A jatékvezetbk déntik el, mit tekintenek sulyos sériilésnek, de régtén ha ennek gyandja fennall
meg kell szakitani a jatékot.

Amikor jaték kdzben rendkivili esemény torténik.

A jatékvezetSk déntik el, hogy mit tekintenek rendkiviili eseménynek, de minden esetben ezek
kézé tartozik, egyebek mellett, ha nem engedélyezett személy vagy targy keril a jatéktérre, ha
a vilagitas teljesen vagy részlegesen megsziinik, ha a mérkézés végét jelzé hang, tévedésbdl
megszolal, illetve ha a labda eltalalja a jatékvezetét, és ez jelentés hatassal van a
Jjatékmenetére.

Amikor szabalytalan gol sziletik, de nem torténik szabadutéshez vezetd
szabalytalansag.
Ide tartozik, ha a labda nem a gélvonalon el6irél athaladva keriil a kapuba.

Amikor buntetéutésbél nem szereztek golt. Ide tartozik a blintet6utés szabalytalan
végrehajtasa is.

Késleltetett kiallitas alkalmazasakor, amikor a vétkes csapat megszerzi és birtokolja a
labdat.

Ide tartozik, ha a jatékvezetbk véleménye szerint a vétlen csapat szandékosan probaélja huzni
az id6t.

Amikor kiallitast itélnek egy olyan szabalytalansagért, amit jaték kozben kovetnek el
vagy fedeznek fel, de nem azzal kapcsolatos.

Ide tartozik, ha egy kiéllitas alatt all6 jatékos kiallitasanak letelte el6tt a jatéktérre lép.

Amikor a jatékvezet6k nem tudjak eldonteni a beltés vagy szabadutés iranyat.

Ide tartozik, ha mindkét csapat jatékosai egyszerre kbvetnek el szabalytalansagot.

Amikor a jatékvezetbk ugy itélik meg, hogy dontésuk hibas.
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A belités

Amikor a labda elhagyja a jatékteret, a vétlen csapat szamara beitést kell itélni.

Vétkes csapat az, amelynek a jatékosa vagy annak felszerelése utoljara érintette a labdat,
mielbtt, az a jatékteret elhagyta. |de tartozik, ha az egyik jatékos - annak érdekében, hogy a
kapura kertilt labdat megszerezze - megliti a halot anélkiil, hogy a labdat érintené.

A beutést onnan kell elvégezni, ahol a labda elhagyta a jatékteret. 1,5 m-re a palanktol,
de sohasem a golvonal képzeletbeli meghosszabbitasa mogott.

Ha a jatékvezetbk véleménye szerint nem befolyasolja a jatékot, a labdanak nem kell teljesen
mozdulatlannak vagy pontosan a megfelelé helyen lennie. Ha a belitést végzé csapatnak
elényds, hogy a belitést a palankhoz 1,5m-nél kbzelebbrdl végzi el, akkor ez megengedett. A
golvonal képzeletbeli meghosszabbitasa mégétti belitést a legkdzelebbi htizaspontrol kell
elvégezni. Ha a labda a mennyezetet vagy egy jatéktér folbtti targyat érint, a belitést az érintés
kbzépvonaltél valé ugyanolyan tavolsagara, 1,5m-re a palanktoél kell elvégezni.

Az ellenfél jatékosai kotelesek a jatékvezetd figyelmeztetése nélkil azonnal 3m-re
eltavolodni a labdatol az Utét is beleértve.

A belitést elvégzé jatékosnak nem kell megvarnia, mig az ellenfél jatékosai, elhelyezkednek, de
ha a labdat megjatszottak mialatt az ellenfél megprobalja szabalyos médon elfoglalni helyzetét,
semmit nem kell itélni.

A labdat ttével kell megjatszani. Utni kell, nem lehet hizni, péccinteni vagy emelni.

A beltést végzd jatékos nem érintheti meg a labdat Ujra, mielétt az egy masik jatékost
vagy annak felszerelését érintette volna.

Beutésbdl kozvetlenul goélt lehet szerezni.

Belitéshez vezetd események

Amikor a labda a palankon kivilre kerll, vagy hozzaér a mennyezethez vagy barmilyen
mas targyhoz a jatéktér felett.

A szabadiités

Amikor szabadltéshez vezet6 szabalytalansag térténik, a vétlen csapat szamara
szabadutést kell itélni.

A szabadlitéshez vezetd szabalytalansagoknal, amikor lehetséges elbényszabalyt kell
alkalmazni. Az el6nyszabaly akkor alkalmazhatd, ha a vétlen csapat a szabélytalansag utan
még mindig birtokolja a labdat, lehetéséglik van arra, hogy tovabb jatszanak és ez szamukra
elénybsebb, mint a szabadiités. EI6nyszabaly esetén, ha a jaték megszakad, mert a vétlen
csapat elveszti a labdat, a szabadlitést az utolsé szabalytalansag helyérél kell elvégezni.

A szabadutést onnan kell elvégezni, ahol a szabalytalansagot elkovették, de sohasem
a golvonal képzeletbeli meghosszabbitdsa mogott vagy a kapusterulethez kozelebb,
mint 3,5m.

Ha a jatékvezetbk véleménye szerint a jatékot nem befolyasolja, a szabadiités elvégzésekor a
labdanak nem kell teliesen mozdulatlannak vagy pontosan a megfelel6 helyen lennie. Azokat a
szabadiitéseket, amelyeket a palankhoz kbzelebb, mint 1,5m-re itéltek meg, ilyen tavolsagba
elhozva is el lehet végezni. A gblvonal képzeletbeli meghosszabbitasa mogotti szabadlitést a
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legkbzelebbi huzaspontrol kell elvégezni. Azokat a szabadlitéseket, amelyeket a
kapusteriilethez kbzelebb, mint 3,5m-re itéltek meg, a gblvonal k6zéppontjat és a
szabalytalansag helyét 6sszekb6té egyenes mentén elhozva a kapustertilet kiilsé vonalatél
3,5m-re kell elvégezni, 0,5m-t hagyva a sorfalnak és 3m helyet hagyva a szabadiitéshez. Ebben
az esetben a védekezd csapatnak joga van sorfalat allitani k6zvetlenil a kapusteriilet el6tt. Ha
ezt a tAmadd csapat meggatolja, vagy akadalyozza szabadlitést kell itéIni a védekez6 csapat
javara. A tdmado csapat nem kételes megvarni, hogy a sorfal 6sszealljon és a jatékosainak joga
van szabalyos moédon a sorfal elé allni.

Az ellenfél jatékosai kotelesek a jatékvezetdk figyelmeztetése nélkil azonnal 3m-re
eltavolodni a labdatdl az utét is beleértve.

A szabadlitést végzé jatékosnak nem kell megvarnia, mig az ellenfél jatékosai, elhelyezkednek,
de ha a labdat megjatszottak mialatt az ellenfél megpréobalja szabalyos médon elfoglaini
helyzetét, semmit nem kell itélni.

A labdat Utével kell megjatszani. Utni kell, nem lehet hizni, péccinteni vagy emelni.

A szabadutést elvégzd jatékos nem érintheti meg a labdat ujra, mielétt az egy masik
jatékost vagy annak felszerelését érintette volna.

Szabadutésbdl kozvetlenul golt lehet szerezni.

Szabaditéshez vezet6 szabalytalansagok

Amikor egy jatékos megliti, lefogja, megemeli, megrigja egy ellenfele t6jét. (901, 902,
903, 912)

Ha a jatékvezetbk véleménye szerint a jatékos a labdat jatszotta meg, miel6tt megditétte
ellenfele (itéjét, semmit nem kell itélni.

Amikor egy jatékos megfogja ellenfelét vagy ellenfele t6jét. (910)

Amikor egy mezényjatékos a derék magassaga folé emeli az Utéje fejét az Utés elbtti
hatralendités vagy az Utés utani elérelendités kdzben. (904)

Amikor egy mezdnyjatékos az Utdje barmely részével vagy a labfejével térdmagassag
félott megjatssza, vagy megprobalja megjatszani a labdat. (904, 913)

A labda combbal valoé megallitasa nem tekintendd térd folotti jatéknak, kivéve, ha azt a
Jjatékvezetbk veszélyesnek itélik meg. A térdmagassag az egyenesen allo jatékos
térdmagassagat jelenti.

Amikor egy mezdényjatékos az Utdjét, a labat vagy a labfejét ellenfele labai vagy labfejei
kozé helyezi. (905)

Amikor egy jatékos mikézben birtokolja, vagy megprébalja elérni a labdat, vall-vall
elleni I16késen kivil mas maodon I6ki ellenfelét. (907)

Amikor egy jatékos mikézben birtokolja, vagy megprébalja elérni a labdat, vagy probal
elébnydsebb helyzetbe kerllni, hatrafelé nekimegy ellenfelének, vagy akadalyozza
ellenfelét tervezett irdnyd mozgasaban. (908, 911)

Ide tartozik, amikor a tamadé csapat akadalyozza, vagy gatolja a sorfal felallasat a
kapusteriilethez 3,6m-nél kbzelebb megitélt szabadlitésnél.
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Amikor egy mezdnyjatékos kétszer rug a labdaba, kivéve, ha a labda két érintés kozott
az utéjéet, egy masik jatékos Ut6jét vagy egy masik jatékos felszerelését érintette. (912)

Ez csak akkor tekinthetd szabalytalansagnak, ha a jatékvezetbk véleménye szerint a jatékos
mindkétszer szandékosan rugott a labdaba.

Amikor egy mezdényjatékos a kapusterileten belll tartézkodik. (914)

A mezbnyjatékos athaladhat a kapusteriileten, ha a jatékvezetSk véleménye szerint ez nem
befolyasolja a jatékot. és nem akadalyozza a kapus mozgasat.

Ha az ellenfél szabadlitésnél kbzvetleniil kapura (it és a védekez6 csapat egy mezényjatékosa
a kapustertileten beliil, a kapuban, vagy ha elmozdult a kapu azon a tertileten tartézkodik, ahol
a kapu szabalyos kériilmények kézott all, akkor mindig biintetélitést kell itéini.

Akkor tartézkodik egy mezényjatékos a kapustertileten beliil, ha a teste barmely része érinti a
talajt a kapusteriileten beliil. Ha csak a mezényjatékos Uitéje érinti a talajt, az nem tekintheté
beliil tartézkodasnak. A vonalak a kapusteriilethez tartoznak.

Amikor egy mezdényjatékos szandékosan elmozditja az ellenfél kapujat. (914)

Amikor egy mezdényjatékos passzivan akadalyozza a kapuskidobast. (915)

Ez csak akkor tekintheté szabalytalansagnak, ha a mezényjatékos a biintetéteriileten bellil
tartézkodik, vagy 3m-nél kézelebb van a kapushoz, onnan mérve ahol a kapus megszerzi a
labdét. Passzivan annyit jelent, mint akaratlanul vagy mozdulatlansag miatt.

Amikor egy mezdényjatékos felugrik és megallitja a labdat. (916)

Ugrasnak tekinthetd, amikor mindkét lab elhagyja a talajt. A futds nem tekinthet6 ugrasnak. A
jatékos atugorhatja a labdat, ha nem érinti azt.

Amikor egy mezényjatékos a jatéktéren kivulrél megjatssza a labdat, (nincs
szabalytalansag jelzés).

A kiviil azt jelenti, ha az egyik vagy mindkét lab a palankon kiviil van. Ha egy jatékos csere
kézben a jatéktéren Kiviilrdl jatssza meg a labdat, akkor azt ugy kell tekinteni, hogy a
megengedettnél tobb jatekos van a jatéktéren. Ha egy jatékos nem csere k6zben a
cseretertiletrél jatékba avatkozik, azt a jaték szabotalasanak kell tekinteni. A palankon kivdil futni
megengedett, de a labdat onnan nem szabad megjatszani.

Amikor a kapus a kidobaskor teljesen elhagyja a blntetéteriletet. (917)

Ebben az esetben a kapus nem tekintend6 mezdényjatékosnak. A kapus akkor hagyja el teljesen
a blintetétertiletet, amikor testének egyetlen része sem érinti azt. A kidobas akkor tekintheté
befejezettnek, amikor a kapus elengedi a labdat, ha ezutan hagyja el a blintetétertiletet, semmit
nem kell itélni. Ezt a szabalyt kell alkalmazni, ha a kapus a blintetétertileten bellil megszerzi a
labdat, és azutan teljes testtel kicsuszik a biintetétertiletrél.

A vonalak a blintetétertilethez tartoznak.

Amikor a kapus tuldobja, vagy tulrugja a labdat a k6zépvonalon. (917)

Ez csak akkor tekintheté szabalytalansagnak, ha a labda nem érinti a talajt, a palankot, egy
masik jatékost vagy annak felszerelését, mielbtt athalad a kbzépvonalon. A labdanak teljes
terjedelmével &t kell haladnia a kézépvonalon.

Amikor a huzast, a beltést vagy a szabadutést szabalytalanul végzik el, vagy
szandékosan késleltetik. (918)

Ide tartozik, amikor a belitést végzb csapat a jatékmegszakitaskor elviszi a labdat, a belitéskor
vagy a szabadlitéskor a labdat huzzéak, péccintik vagy emelik. Ha a belitést vagy a szabad(itést
rossz helyrél végzik el, vagy a labda nem teljesen mozdulatlan, akkor azt csak meg kell
ismételni. Ha a jatékvezetbk véleménye szerint nem befolyasolja a jatékot, akkor a labdanak
nem kell teljesen mozdulatlannak vagy pontosan a megfelel6 helyen lennie.

18



17)

18)

19)

20)

508

1)

2)

3)

4)

Amikor a kapus 3 masodpercnél tovabb birtokolja a labdat. (924)

Ha a kapus leteszi a labdat, majd djra felveszi, azt folyamatos labdabirtoklasnak kell tekinteni.

Amikor a kapus atveszi a sajat mez6ényjatékosa altal passzolt, vagy félveszi a sajat
mezényjatékosa altal vezetett labdat. (924)

Ez csak akkor tekinthet6 szabalytalansagnak, ha a jatékvezetbk véleménye szerint a passz
szandékos. Az atvétel azt jelenti, ha a kapus hozzaér a labdahoz a karjaval vagy a kezével,
meég akkor is, ha esetleg el6tte érintette, vagy megallitotta a labdat barmilyen mas testrészével.
A kapus atveheti a sajat mezényjatékosa altal passzolt labdat, ha a kapustertileten kiviil
tartézkodik, akkor, amikor a labda hozzakeril, és ezaltal, mezdnyjatékosnak tekintendd. Ha a
kapus teljesen elhagyja a kapusteriiletet, megallitia a labdat, visszajuttatja a kapustertiletre és
ott felveszi azt, az nem tekintheté szabalytalansagnak.

A kapusnak adoft atadas nem tekintheté golhelyzetnek és nem vezet biintetéiitéshez.

Amikor egy kiallitast a jatékkal kapcsolatos szabalytalansag miatt itéltek meg. (El&irt
szabalytalansag jelzés)

Amikor egy jatékos késlelteti a jatékot. (924)

Ide tartozik, amikor eqy mezdényjatékos azért, hogy idét nyerjen, gy helyezkedik a palankkal
vagy a kapuval szemben, hogy az ellenfél szabalyos médon nem képes a labdat elérni. Ide
tartozik, ha a kapus a halén atnyulva akadalyozza a labda szabalyos megjatszasat. A jatékost,
ha lehetséges a jatékvezet6 figyelmeztesse, mielétt barmit cselekedne.

A bilintetolités

Amikor egy buntet6utéshez vezetd szabalytalansagot kdvetnek el, a vétlen csapat
javara buntetéutést kell itélni.

Ha a blintetést késleltetett kiallitas alatt vagy kiallitAshoz vezets szabalytalansag miatt itélték
meg, akkor a kiallitasok és a biintetélités bsszefliggésére vonatkozd szabalyokat is alkalmazni
kell.

A buntetéutést a kdzéppontrdl kiindulva kell elvégezni.

Minden jatékosnak, kivéve azt, aki a bintetéutést elvégzi és az ellenfél kapusat, a sajat
csereterlletén kell tartézkodnia a blntetéités egész ideje alatt. A kapusnak a
golvonalon kell elhelyezkednie a biuntetéutés megkezdésekor.

Egyet nem értés esetén a kapusnak kell el6szér a palyara lépnie. A kapust nem lehet
mezdényjatékosra cserélni. Ha a kapus szabéalytalansagot kbvet el a blintetéiités ideje alatt, uj
blintetdiitést kell itélni és az elbirt kiallitast végre kell hajtani. Ha a vétkes csapat egy masik
Jatékosa szabalytalansagot kévet el a biintetélités ideje alatt, akkor tj blintetSiitést kell itélni és
a szabalytalansagot a jaték szabotalasanak kell tekinteni.

A buntetdutést vegzo jatékos akarhanyszor hozzaérhet a labdahoz, de annak a
bintetéutés egész ideje alatt elérefelé kell mozognia. Amint a kapus hozzaért a
labdahoz a buntetdutést végzé jatékos mar nem érhet hozza Ujra a blntetdités ideje
alatt.

A jatékidét a blintetdlités ideje alatt meg kell allitani. Az elérefelé térténé mozgas a
kbzépvonaltdl tavolodd mozgast jelent. Ha a labda a kapufarél visszapattan a kapusra és eldlrél
athalad a golvonalon, a golt meg kell adni. Ha a labdéat a biintetélités inditasanal hatrahuzzak, a
blintetdiitést meg kell szakitani és ujra kell inditani.
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Blntet6utéssel 6sszefliggd 2 perces kiallitast csak akkor kell bejegyezni a
jegyz6koényvbe, ha a buntetéutésbdl nem sziletett gol.

A blintetett jatékosnak a blintetélités ideje alatt a bilintetéGpadon kell tartézkodnia.

A késleltetett biintetolités

Késleltetett buntetbutest kell alkalmazni, amikor a blntetéutéshez vezetd
szabalytalansag utan a vétlen csapat birtokaban marad a labda és a goélszerzés
lehetésége fen all.

Ha késleltetett blintetélitést itéInek késleltetett kiallitas ideje alatt vagy kiallitashoz vezetd
szabalytalansag miatt, akkor a kiallitasok és a biintetélités 6sszefliggéseire vonatkozo
szabalyokat is alkalmazni kell. Kiallitashoz vezetd szabalytalansag miatt még akkor is lehet
késleltetett biintetélitést itéini, ha egy késleltetett kiallitas mar folyamatban van.

A késleltetett buntetbutés azt jelenti, hogy a vétlen csapatnak lehetésége van addig
folytatni a tamadast, amig a kdzvetlen golhelyzet meg nem szlnik.

A késleltetett biintetélitést a jatékrész vagy a mérkézés végén végre kell hajtani. Ha a
késleltetett biintetélités alatt a vétlen csapat szabalyos golt szerez, akkor a golt meg kell adni és
a biintetdiitést vissza kell vonni.

Blintetolitéshez vezet6 szabalytalansagok

1) Amikor a golhelyzet megsziinik, vagy a kialakulasat megakadalyozzak, mert a

védekez§ csapat szabadutéshez vagy kidllitashoz vezet6 szabalytalansagot kdvet el
(el6irt szabalytalansag jelzés).

A jatékvezetbk dbntik el, hogy mi tekinthetd golhelyzetnek. A blintetétertileten belil tértént
szabalytalansagok nem feltétleniil eredményeznek blintetéiitést. Mindig blintetéiitést kell itéini,
ha a védekezé csapat golhelyzetben szandékosan elmozditja a kaput vagy szandékosan tébb
Jjatékossal jatszik.

Ha az ellenfél szabadlitésnél kbzvetleniil kapura (it és a védekezé csapat egy mezbnyjatékosa
a kapustertileten beliil, a kapuban, vagy ha elmozdult a kapu, azon a tertileten tartézkodik, ahol
a kapu szabalyos kériilmények k6z6tt all, akkor mindig blintetéiitést kell itélni.
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6 BUNTETESEK

601 A kiallitasokkal kapcsolatos altalanos elGirasok

1)

2)

3)

4)

Amikor kiallitashoz vezetd szabalytalansag torténik, az elkdvet6 jatékosra kiallitast kell
kiréni.

Ha a jatékvezetbk nem képesek ramutatni a szabalytalansagot elkévetd jatékosra, vagy azt a
csapatvezetbk egyike kbvette el, a csapatkapitanynak kell kijelblnie egy blintetés alatt nem all6
mezdnyjatékost, hogy a kiallitast letdltse. Ha a csapatkapitény ezt visszautasitja, vagy éppen
biintetés alatt all, akkor a jatékvezetbknek kell a kiallitast let6lts jatékost kivalasztaniuk. Minden
kiéllitast be kell jegyezni a jegyz6kbnyvbe a kiallitas ideje, a jatékos szama, a kiallitas tipusa és
oka megjelélésével. Ha a kiallitast jatékkal kapcsolatos szabalytalansag okozta, a vétlen
csapatnak szabadltést kell itélni. Ha a kiallitast nem a jatékkal kapcsolatos szabalytalansag
okozta, a jatékot huzassal kell folytatni. Ha a kiallitast jatékmegszakitas alatt elkévetett
szabalytalansag okozta, a jatékot a megszakitas okanak megfeleléen kell folytatni.

A kiallitott csapatkapitany elveszti a jogat, hogy a jatékvezetSkkel beszélhessen, kivéve, ha
azok szélitiak meg 6t.

A kiallitott jatékosnak a blntetépadon kell maradnia a kiallitas egész ideje alatt.

A rendes jatékidé végével le nem jart kiallitas a hosszabbitasban folytatodik. A hosszabbitas
lejartaval minden kiallitast, kivéve a végleges kiallitasokat, lejartnak kell tekinteni. A kiallitott
Jjatékosnak, sajat csapatanak csereteriiletével azonos oldalon levé blintetépadon kell lilnie.
Kivételt képez, ha a versenybirdi asztal és a blintet6padok a jatéktér ugyanazon oldalan
vannak, mint a cseretertiletek. A kiallitott jatékos a rendes jatékidé alatt a sziinet idejére
elhagyhatja a biintetGpadot. A kiallitott jatékos a rendes jatékid6 és a hosszabbitas kbzotti
sziinetben nem hagyhatja el a biintetépadot. A kiallitott jatékos szamara nem megengedett az
id6kérésen valo részveétel. Az a kiallitott jatékos, akinek a kiallitasa lejart azonnal elhagyhatja a
blintetépadot, kivéve, ha a csapat blintetéseinek a szama, ezt lehetetlenné teszi, vagy ha
személyi blintetés jar le. A kapus kiéllitasa leteltekor nem hagyhatja el a biintetépadot a
kévetkezb jatékmegszakitasig.

Azt a kiallitott jatékost, aki megséril, helyettesitheti egy blintetés alatt nem all6 mezényjatékos.
Mindkét jatékost jegyz6kbényvbe kell venni, a helyettesits jatékos szamat zaréjelbe kell irni. Ha a
sériilt jatékos palyara 1ép mieltt a kiallitas lejar, végleges kiallitas 1-t kell itéini.

Ha a versenybirdsag felelés a jatékos szabalytalan, tul korai jatéktérre lépéséért és a hibat a
rendes blintetés ideje alatt észrevették, a jatékosnak vissza kell térnie a blintetépadra. llyenkor
nincs hozzaadott biintet6idé és a jatékos visszatérhet a jatéktérre, amikor a rendes blintetés
ideje lejar.

Ha a kapus egy vagy tébb 2 perces kiallitast kap, akkor a csapatkapitanynak kell
kijeldlnie egy bintetés alatt nem allé mezényjatékost, hogy a kiallitast letdltse.

A kapus, ha 5 perces kiallitast vagy személyi buntetést kap, azt sajat maganak kell
letltenie.

Ha a kapus egy vagy tébb 2 perces kiallitast kap, mikézben egy masik kiallitast illetve
személyi blntetést tolt, vagy a kiallitds(oka)t 5 perces kiallitassal, illetve személyi
buntetéssel kapcsolatban itélték meg, akkor azokat sajat maganak kell letoltenie.

Ha a kapusnak sajat maganak kell a biintetését letltenie és a csapatnak nincs cserekapusa,
akkor, a csapatnak maximum 3 perce van arra, hogy megfelelGen felszereljen egy
mezényjatékost, de ez az id6 nem hasznalhaté bemelegitésre. Az uj kapust jeléini kell a
Jjegyz8kbényvben és a csere idejét be kell jegyezni. Amikor a kiallitas lejar, a kapus nem léphet a
jatéktérre, amig a jaték meg nem szakad. Emiatt a csapatkapitanynak egy blintetés alatt nem
all6 mezébényjatékost kell kivalasztania, aki elkiséri a kapust a blintetépadra azért, hogy a
letéltendd kidllitas lejartakor a jatéktérre lépjen. Csak a kidllitott jatékost kell jel6ini a
Jjegyzbkdnyvben. A jatékvezetbknek a versenybirdosaggal egylitt segitenie kell a kapust, akinek
a kiallitasa jaték k6zbenjar le, hogy elhagyhassa a biintetépadot régtén az elsé
Jjatékmegszakitaskor.

A kiallitas idejét a jatékidével egyutt kell mérni.
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602 A kiallitas

1)

2)

3)

4)

A kiallitas a csapat egészét érinti, ennek megfeleléen a kiallitott jatékost nem lehet
helyettesiteni a blintetés ideje alatt.

Egy idében jatékosonként egy és csapatonként kettd kiallitast lehet télteni.

Minden kiallitast ugyan abban a sorrendben kell mérni, ahogy azokat megitélték. Annak a
Jjatékosnak, akinek a kiéllitasat még nem kezdhetik el mérni, akkortél a biintetépadon kell (ilnie,
amikor a kiallitast megitélték. Ha egy csapat ellen, amelynek van mar egy kiallitasa, egynél tébb
kiéllitast itélnek egyszerre, a csapatkapitanynak kell eldéntenie, hogy az uj kiallitasok kézdil
melyik mérését kezdjék el el6szér. llyen esetben mindig a révidebb kiallitast kell mérni a
hosszabb el6tt. Ha késleltetett kiallitas alatt a csapat egy masik kiallitast is kap, akkor az
elészbér megitélt, késleltetett kiallitas mérését kell el6szér elkezdeni.

Annak a csapatnak, amelynek tobb mint kett6 jatékosa van kiallitas alatt, joga van négy
jatékossal folytatni a jatékot.

A csapatnak addig kell négy jatékossal jatszani, amig mar csak egy kiallitast mérnek. Annak a
Jjatékosnak, akinek a kiallitasa ezelbtt jar le, a biintet6padon kell maradnia amig a jaték
megszakad, vagy amig a csapatanak tovabbi kiallitasa is lejar és mar csak egy kiallitast
mérnek. A kiallitott jatékosoknak abban a sorrendben kell elhagyniuk a biintet6padot, ahogy a
kiallitasuk lejart, de mindig figyelembe kell venni a jatéktéren tartézkodo jatékosok szaméara
vonatkozo szabalyokat. A jatékvezetbk és a versenybirdsag segitsen, hogy a kiallitasat letoltott
jatékos a jaték megszakitasakor régtén elhagyhassa a blintetépadot.

Ha egy jatékos, akinek van mar egy kiallitasa tovabbi kiallitashoz vezet6
szabalytalansagokat kovet el, a kiallitasait kdzvetlenlil egymas utan kell letdltenie.

Ez fiiggetlen attdl, hogy az elsé kiallitas mar elkezd6dbtt-e vagy sem. Ha egy jatékos mar
elkezdte letélteni kidllitasa idejét és akkor kbvet el ujabb kiéallitashoz vezeté szabalytalansagot,
akkor a masodik kiallitas nem befolyasolja az els6 mérését, hanem az onnan folytatédik ahol az
Uj kiallitast megitélték.

A kézvetleniil egymas utan annyit jelent, hogy amint a jatékos elsé kiallitdsanak ideje lejar, a
masodik mérését el kell kezdeni, kivéve, ha a csapatnak van olyan, még le nem toltétt kiallitasa,
amelyet az emlitett jatékos két kiallitasa k6zott itéltek meg.

Egy jatékos ellen barmennyi kiallitas itélhetd. Ha egy jatékos személyi biintetést is kapott, az
Osszes kiallitasanak le kell jarnia, miel6tt a személyi biintetését elkezdik mérni.

Ha egy személyi blintetés alatt allo jatékos kiallitast kap, akkor amint a kiéllitas idejét el lehet
kezdeni mérni, a személyi biintetés mérését fel kell fliggeszteni a kiallitas idejének leteltéig. A
csapatkapitanynak kell egy blintetés alatt nem allo mezényjatékost kijeléinie, aki a
szabalytalansagot elkdvetett jatékost elkiséri a biintetépadra és a jatéktérre lép, amikor a
kiéllitas ideje lejar. Ha egy kiallitott jatekos végleges kiallitashoz vezets szabalytalansagot kévet
el, a végleges kiallitasra vonatkoz6 szabalyokat is alkalmazni kell.
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603 A 2 perces kiallitas

1) Ha egy csapat 2 perces kiallitast tdlt, és ez alatt az ellenfél golt szerez, a kidllitas véget
ér, kivéve, ha az ellenfél kevesebb vagy egyenl6é szamu jatékossal jatszik.

A kiallitas nem ér véget, ha a gol késleltetett kiallitas alatt, vagy egy kiallitashoz vezeté
Sszabalytalansag miatt megitélt biintetéiitésbdl sziiletik.

2) Ha egy csapatnak tobb mint egy 2 perces kiallitasa van, akkor azokat ugyanabban a
sorrendben kell megszakitani, ahogy megitélték 6ket.
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604 A késleltetett kiallitas

1)

2)

Minden kiallitas késleltethetd. Késleltetett kiallitast kell alkalmazni, amikor a kiallitashoz
vezetd szabalytalansag utan a vétlen csapat birtokaban marad a labda. Egyszerre csak
egy kiallitas lehet késleltetett, kivéve, ha gélhelyzet all fenn, ebben az esetben a
masodik kiallitas is lehet késleltetett.

Ha blintetélitéssel vagy késleltetett biintetdiitéssel kapcsolatban egy vagy tébb késleltetett
kiallitast itélnek, akkor a kiallitasok és a blintetéiités ésszefiiggéseire vonatkozd szabalyokat is
alkalmazni kell.

A késleltetett kiallitas azt jelenti, hogy a vétlen csapatnak lehetésége van folytatni a
tamadast, amig az ellenfél megszerzi és birtokolja a labdat, vagy a jaték megszakad.

A késleltetett kiallitast a jatékrész vagy a mérkézés végén végre kell hajtani. Ha késleltetett
kiallitast azért kell végrehajtani, mert a vétkes csapat megszerzi és birtokolja a labdat, a jatékot
huzassal kell folytatni.

A vétlen csapatnak a késleltetett kiallitas alatt tamado jatékot kell jatszania. Ha a jatékvezeték
véleménye szerint a csapat csak id6t probal nyerni, akkor figyelmeztetni kell 6ket. Ha még ekkor
sem probalnak tamadni, a jatékot meg kell szakitani, a késleltetett kiallitast végre kell hajtani és
a jatékot huzassal kell folytatni.

Ha a késleltetett kidllitast mas jatékmegszakitas miatt kell végrehajtani, akkor a jatékot a
megszakitas okanak megfelel6en kell folytatni.

Ha a késleltetett kiallitas alatt a vétlen csapat szabalyos golt szerez, a golt meg kell adni és az
utoljara itélt késleltetett 2 perces kiallitast vissza kell vonni. Ez nem befolyasol mas kiéllitasokat.
Ha a vétkes csapat golt szerez a késleltetett kiallitas alatt, a golt érvényteleniteni kell és a
jatékot huzassal kell folytatni. Ha a vétlen csapat éngolt 16, a golt meg kell adni.
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605 2 perces kiallitdshoz vezetd szabalytalansagok

1)

2)

3)

4)

5)
6)

7

8)

9)

10)

11)

12)

13)

Amikor egy jatékos annak érdekében, hogy jelentds elényhdz jusson vagy nincs
lehetbsége a labda elérésére, ellenfelét vagy ellenfelének Utéjét megdti, lefogja,
felemeli, megrugja. (901, 902, 903, 912)

Amikor egy jatékos annak érdekében, hogy jelentds elébnyhdz jusson vagy nincs
lehetésége a labda elérésére, ellenfelét vagy annak ttéjét megfogja. (910)

Amikor egy mezényjatékos utéje barmely részével vagy a labfejével a labdat
derékmagassag folétt jatssza meg. (904, 913)

Derékmagassagon az egyenesen all6 jatékos derékmagassaga értendé.

Amikor egy jatékos az Ut6vel veszélyesen jatszik. (904)

Ez magaban foglalja az el6re és hatra térténd ellenérizetlen (it6lenditést és az ellenfél feje folotti
litéemelést, ha az veszélyezteti, vagy zavarja az ellenfelet.

Amikor egy jatékos a palanknak vagy a kapunak szoritja vagy I0ki az ellenfelét. (907)

Amikor egy jatékos lerantja, vagy elgancsolja ellenfelét. (909)

Amikor a csapatkapitany egy Utéfej mérését, vagy az ttéfej és nyél markainak
egyezésének az ellenbrzését kéri, és az ellendrzott felszerelés szabalyos. (nincs
szabalytalansag jelzés)

A kiallitast a csapatkapitanynak kell letéltenie.

Amikor egy mezényjatékos Utd nélkul vesz részt a jatékban. (nincs szabalytalansag
jelzés)

Az ideiglenesen mezdényjatékosként jatszo kapusra ez nem vonatkozik.

Amikor egy mezényjatékos a sajat csereterlletén kiviulrdl hoz egy Utét. (nincs
szabalytalansag jelzés)

Amikor egy jatékos elmulasztja térétt vagy elejtett Gtjét a jatéktérrdl felszedni és a
sajat csereteruletére kihozni. (nincs szabalytalansag jelzés).

A jatékosnak csak a tisztan lathato darabokat kell eltavolitania.

Amikor egy jatékos szandékosan mozgassal akadalyozza a labdat nem birtoklo
ellenfelét. (911)

Ha egy jatékos elénydsebb helyzet elérése érdekében hatrafelé nekimegy ellenfelének, vagy
akadalyozza tervezett iranyu mozgasaban, akkor csak szabadlitést kell itéini.
Amikor egy jatékos aktivan akadalyozza a kapus kidobast. (915)

Ez csak akkor mindsiil szabalytalansagnak, ha a mezbényjatékos a blintetdteriileten beliil, vagy
3m-nél kézelebb van onnan szamitva, ahol a kapus megszerzi a labdat. Aktivan annyit jelent,
mint kbvetni a kapus oldalirényu mozgasat vagy az litével a labda elérésére térekedni.

Amikor egy jatékos megszegi a 3m-es tavolsagtartas szabalyat bettésnél vagy
szabadutésnél (915).

Ha a belités vagy a szabadlités elvégzésekor az ellenfél szabalyos médon arra térekszik, hogy
a 3m-es tavolsagon kiviilre keriiljén, akkor semmit sem kell itéini. Ha a csapat olyan sorfalat
allit, amely nincs megfelel6 tavolsagra csak egy jatékost lehet kiéllitani.
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14)

15)

16)

17)

18)

19)

20)

21)

22)

Amikor egy mezdényjatékos megallitja, vagy megjatssza a labdat mikézben Ul, vagy
fekszik. (919)

Ez magaban foglalja azt is, ha mindkét térd vagy egy kéz a talajon van, az (itét tarté kéz
kivételével.

Amikor egy jatékos megallitia vagy megjatssza a labdat a kezével, karjaval vagy a
fejével. (920, 921)

Amikor szabalytalan csere torténik. 922)

A palyat elhagy¢ jatékosnak mar a palankon at kell lépnie, mieldtt az j jatékos a jatéktérre Iép.
Vitas esetben csak akkor kell cselekedni, ha a csere a jatékot befolyasolja. Szabalytalan csere
az is, amikor egy jatékos sajat cseretertiletén kiviil cserél jatékmegszakitas kbzben. A jatéktérre
belépé jatekost kell kiallitani.

Amikor egy csapat tul sok jatékosa van a jatéktéren. (922)
Csak egy jatékost kell kidllitani.

Amikor egy kiallitott jatékos:

- A jatéktérre 1épés nélkill elhagyja a buntetépadot a kiallitas lejarta vagy
megsziinése elbtt.

- Nem hagyja el a blntetépadot a kiallitas lejarta vagy megsziinése utan.

- Jatékmegszakitas alatt a jatéktérre 1ép, mielétt a kidllitasa lejar vagy megszinik.

A versenybirésag amint lehet, figyelmeztesse a jatékvezetbket errél. A jatékos amint lejart a
kidllitasa, nem hagyhatja el a biintet6padot, amig a csapat biintetéseinek szama ezt nem teszi
lehetévé, illetve ha személyi biintetése jart le. A kapus, akinek lejart a kiallitasa nem hagyhatja
el a biintet6padot a kévetkezd jatékmegszakitasig.

Ha a kiallitott jatékos jaték k6zben a jatéktérre lép, azt a jaték szabotalasanak kell tekinteni.

Amikor egy csapat ismételten szabaditéshez vezetd szabalytalansagokkal térdeli a
jatékot.

Ez magaban foglalja azt is, ha egy csapat révid idén beliil t6bb kisebb szabalytalansagot kévet
el. Az utolsé szabalytalansagot elkévets jatékosnak kell a kiéllitast letbltenie.

Amikor egy jatékos szandékosan késlelteti a jatékot. (924)

Ez magaban foglalja, amikor a vétkes csapat egy jatékosa jatékmegszakitas alatt elliti vagy
elviszi a labdat, illetve ha szandékosan a palanknak vagy a kapunak szoritja vagy szandékosan
megrongalja azt, illetve a védekez6 csapat egy jatékosa szandékosan elmozditja a kaput.

Amikor egy csapat szandékosan késlelteti a jatékot. (924)

Ha a jatékvezetbk ugy itélik meg, hogy egy csapat kbzel all a kiéllitashoz a jaték késleltetése
miatt, akkor a csapatkapitanyt kell figyelmeztetni, ha lehetséges miel6tt barmit cselekednének.
A csapatkapitanynak kell kivalasztani egy blintetés alatt nem all6 mezényjatékost, hogy a
kiéllitast letoltse. Ez vonatkozik arra is, amikor egy csapat késve érkezik vissza sziinetrdl. Ezt a
Szabalytalansagot a hivatalos szerveknek is jelenteni kell.

Amikor egy jatékos vagy a vezetdk barmely tagja tiltakozik a jatékvezetbk dontése
ellen, vagy amikor az edzdi tevékenység zavard vagy helytelen modoru. (925)

Ez magaban foglalja azt is, amikor a csapatkapitany folyamatosan és ok nélkiil kérddjelezi meg
a jatékvezetbk déntéseit.

A jatékvezetbk déntései elleni tiltakozast és a zavard edz8i munkat kisebb szabalytalansagnak
kell tekinteni, mint a sportszertitlen viselkedést.

Ez vonatkozik arra is, ha a csapatvezetés egy tagja a jatékvezetbk engedélye nélkiil a jatéktérre
Iép. A jatékvezetd, ha lehetséges figyelmeztesse a csapatvezetést, mielbtt barmit cselekedne.
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23)

24)

25)

26)

27)

606

1)

Amikor a kapus a jatékvezeték felszolitasa ellenére sem teszi vissza a kaput az eredeti
helyére. (925)

A kapus feladata visszatenni a kaput régtén amint lehetséges.

Amikor egy jatékos a jatékvezetdk felszoélitasa ellenére sem igazit a felszerelésén.
(nincs szabalytalansag jelzés)

Amikor egy jatékos szabalytalan ruhazatot visel. (nincs szabalytalansag jelzés)

Ruhazatra vonatkozé szabalytalansagok csapatonként és mérk6zésenként csak egy
kiallitashoz vezethetnek. Az eldl Iév6 mezszam hidnyat azonban csak jelenteni kell a hivatalos
szervnek. A jatékvezetbknek amennyiben lehetséges elbszor figyelmeztetnilik kell a
Jjatékosokat.

Amikor egy kapus helytelen felszereléssel vesz részt a jatékban. (nincs
szabalytalansag jelzés)
Ha a kapus véletleniil elvesziti a maszkjat, a jatékot meg kell szakitani és hizassal kell folytatni.

Amikor egy jatékos golhelyzet kialakulast akadalyoz meg egyébként csak szabadutést
érd szabalytalansaggal. (nincs szabalytalansag jelzés)
Az 5 perces kiallitas

Ha az ellenfél golt szerez az 5 perces kiallitas alatt, a kiallitas akkor sem sziinik meg.

Ha egy 5 perces kiéllitast egy biintetélitéssel vagy egy késleltetett biintetélitéssel kapcsolatban
itélnek meg, akkor a kiéllitasok és a blintetéiités ésszefiiggéseire vonatkozé szabalyokat is
alkalmazni kell.
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607

1)

2)

3)

4)

5)

608

1)

2)

609

5 perces kiallitashoz vezet6 szabalytalansagok

Amikor egy mezényjatékos utéjével veszélyesen és erdszakosan ut. (901)

Ez magaban foglalja azt is, amikor eqgy mezényjatékos atemeli az (it6jét az ellenfél feje f6lott és
azzal meqliti 6t.

Amikor egy mezdényjatékos Ut6jével megakasztja az ellenfél jatékosat. (906)

Amikor egy jatékos eldobja az Utéjét vagy mas felszerelését a jatéktéren és eltalalja
vagy megprobalja eltalalni a labdat. (909)

Amikor egy jatékos eldobja magat ellenfele felé vagy mas veszélyes médon tamadija
6t. (909)

Amikor egy jatékos az ellenfelét a palanknak vagy a kapunak I6ki, rantja vagy
gancsolja. (909)

A személyi biintetés

Személyi buntetést csak kiallitassal egyttt lehet itélni és mérését nem lehet elkezdeni,
amig a kiallitas lejar vagy megszinik. Korlatlan szamu személyi buntetés mérhet6
egyidejlileg.

Ha egy jatékos, aki személyi bilintetését télti, kiallitast kap személyi biintetése idejének mérését,
amint a kiallitas mérhetd, fel kell fliggeszteni, amig a kiallitas ideje lejar vagy megsziinik. A
csapatkapitanynak kell egy blintetés alatt nem allo mezényjatékost kijelbinie, aki a jatékost
elkiséri a biintetépadra azért, hogy a jatéktérre lépjen, amikor a kiallitas ideje lejar.

A személyi biintetés csak a kiallitott jatékost sujtja, ezért 6t a jatéktéren egy masik
jatékos felvalthatja a (személyi) blntetés alatt.

A csapatkapitanynak kell egy blintetés alatt nem all6 mezdényjatékost kijelblnie, aki a jatékost
elkiséri a biintetépadra azért, hogy a jatéktérre lépjen, amikor a kiallitas ideje lejar. Csak a
kiallitott jatékost kell bejegyezni a jeqyz6kényvbe. Amikor a személyi biintetés lejar a jatékos a
kbvetkezb jatékmegszakitasig nem léphet be a jatéktérre. A jatékvezetSknek a
versenybirbsaggal egyditt seqgiteni kell a jatékost, ha a személyi blintetése a jaték k6zben jar le,
hogy elhagyhassa a blintetépadot régtoén a jatékmegszakitaskor. Ha a csapatvezetés egy tagja
részeslil személyi biintetésben, akkor 6t a nézétérre kell kiildeni a jaték hatralévé részére és a
csapatkapitanynak egy blintetés alatt nem all6 mezényjatékost kell kijelbinie, aki letélti a
szemeélyi bintetéssel kapcsolatban megitélt kiallitast.

A 10 perces személyi buintetés

1) Ha az ellenfél golt szerez a 10 perces személyi buntetés alatt, a blntetés akkor sem jar le.
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610

2 perces kiallitashoz + 10 perces személyi biintetéshez vezetd

szabalytalansagok

1)

611

1)

2)

612

1)

613

1)

Amikor egy jatékos vagy a csapatvezetés egy tagja sportszeritlenil viselkedik. (925)

Sportszeriitlen viselkedésen értendd: A sérté vagy tisztességtelen magatartas a jatékvezetdk,
mas jatékosok, csapatvezetdk, a mérkbzés hivatalos személyzete vagy a nézbk felé, ha a
megengedettnél tébb hivatalos személy tartézkodik a cseretertileten, illetve barmilyen szimulalo
magatartas, szinlelés, ami a jatékvezetbk megtévesztésére iranyul. A palank vagy a kapu
szandékos megrugasa, felboritasa, meglitése.

Az (it6 vagy mas felszerelés eldobasa, beleértve azt is, ha jatékmegszakitas alatt vagy a
cseretertileten térténik.

A végleges kiallitas

Egy végleges kiallitasban részesuld jatékosnak vagy csapatvezetének azonnal az
Oltéz6be kell mennie és nem vehet részt a mérkézés tovabbi részében.

A rendezé felel6s meggydz&dni arrél, hogy az elkbvet6 az 6lt6z6be megy, és nem tolti a
meérkdzés hatralévs részét a nézbtéren vagy a jatéktéren, a lehetséges hosszabbitast és
blintetéltéseket is beleértve. Minden végleges kiallitast jelbini kell a mérk6zés jegyz6kbnyvén
és a végleges 3 kidllitast jelenteni kell.

Egy jatékos vagy csapatvezetd ellen mérkézésenként csak egy végleges kiallitas itélhetd,
eltekintve az olyan végleges kiéllitastol, ami nem keriil a jegyz6kényvbe bejegyzésre. Ujabb
végleges kidllitashoz vezeté szabalytalansagokat jelenteni kell, de ujabb kiallitasok nem
itélhetdk, kivéve az olyan végleges kiallitast, amelyet olyan jatékos vagy csapatvezetd kap,
amely nincs feltiintetve a jegyz6kényvben.

A mérkbzés elbtti és utani szabalytalansagokat is, amelyek altalaban végleges kiallitashoz
vezetnek jelenteni kell, de ezek nem jarnak 5 perces kiallitassal. A szabalytalan felszerelés
kivételével (amelyet az érintett kijavitott a mérkézés kezdetéig) a mérkbzés elbtti végleges
kiallitasokhoz vezeté szabalytalansagoknal az elkévetd nem vehet részt a mérkézésen a
lehetséges hosszabbitast és blintetdiitéseket is beleértve.

A végleges kiallitast mindig 5 perces kiallitas koveti.

A csapatkapitanynak egy blintetés alatt nem all6 mezbényjatékost kell kijellnie, hogy a kiallitast
és a véglegesen kiéllitott jatékos vagy csapatvezetd lehetséges mas kiallitasat letéltse. Csak a
kiallitott jatékost kell bejegyezni a jeqyz6kényvbe. A végleges kiallitast kapo jatékos lehetséges
személyi blintetései megsziinnek. Ha egy jatékos miutdn megkapta a végleges kiallitast tovabbi
végleges kiallitashoz vezet6 szabalytalanségokat kévet el, a jegyzékényvbe a sulyosabb
végleges kiallitashoz kapcsol6do szabalytalansagot kell bejegyezni.

Végleges kiallitas 1
A végleges kiallitas 1 a mérk&zés hatralévé részérdl valo felfliggesztés. Tovabbi
kovetkezményhez nem vezet.

Végleges kiallitas 1-hez vezet6 szabalytalansagok
Amikor egy mezényjatékos olyan Gtét hasznal, ami nincs hitelesitve, vagy az utéfej és

nyél markaja eltérd, vagy Utéjének feje tulhajlitott. Amikor a kapus nem hitelesitett
maszkot hasznal. (nincs szabalytalansag jelzés)

Mindig hitelesités nélkiilinek kell tekinteni azt az (it6t, amelyen a hitelességet igazolé jelzés
hidnyzik.
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2)

3)

4)

5)

6)

Amikor egy jegyz6kdnyvbe be nem jegyzett jatékos vagy csapatvezet6 részt vesz a
mérkdzésen. (nincs szabalytalansag jelzés)

Amikor egy sérllt jatékos, akit helyettesitenek a buntetépadon rész vesz a jatékban
mielétt a kiallitasa lejar. (nincs szabalytalansag jelzés)

Amikor egy jatékos folyamatosan vagy ismételten sportszeritlen viselkedést tanusit.
(925)

A végleges kiallitas helyettesiti a masodik 2 perces kiallitast + 10 perces személyi biintetést, de
ennek ellenére 5 perces kiéllitas kévetkezik. A folyamatos az ugyanabban az esetben, az
ismételt ugyanazon a mérk6zésen masodszor megtértént esetet jelenti.

Amikor egy jatékos mérgeben Osszetdri az Utdjet vagy mas felszerelését. (925)

Amikor egy jatékos veszélyes fizikalis megmozdulast kdvet el. (909)

Ez magaban foglalja a szandékosnak mindsitett veszélyes, erészakos vagy sportszerdtlen
Sszabalytalansagokat.
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614 Végleges kiallitas 2

1) A végleges kidllitas 2 ugyanazon verseny, kovetkez6 mérk6zésérél valo eltiltashoz is
vezet.

615 Végleges kiallitas 2-hoz vezet6 szabalytalansagok

1)  Amikor egy jatékos vagy a csapatvezetés egy tagja dulakodasban vesz részt. (909)

A dulakodas a verekedés enyhébb formajat jelenti (itések és rugasok nélklil, ahol a résztvevé
Jjatékosok tiszteletben tartjiak a szétvalasztasi kisérletet.

2)  Amikor egy jatékos ugyanazon mérkézésen masodszor kévet el 5 perces kiallitashoz
vezetd szabalytalansagot. (nincs szabalytalansag jelzés)

A végleges kiallitas helyettesiti a masodik 5 perces kiéllitast, de ennek ellenére 5 perces
kiallitas kbvetkezik.

3) Amikor a csapatvezetés egy tagja folyamatosan vagy ismételten sportszeritlen
viselkedést tanusit. (925)

A végleges kiallitas helyettesiti a masodik 2 perces kiallitast + 10 perces személyi biintetést, de
ennek ellenére 5 perces kiallitas kbvetkezik.

4)  Amikor egy jatékos, akinek a felszerelését ellendrizni készilnek, megprobalja azt
kijavitani, vagy kicserélni a felszerelés ellenérzése el6tt. (925)

5)  Amikor egy jatékos vagy a csapatvezetés egy tagja olyan szabalytalansagot kovet el,
ami nyilvanval6 szandékkal szabotalja a jatékot. (925)

Ez magaban foglalja amikor:

Egy kiallitott jatékos szandékosan blintetSideje lejarta vagy megsziinése el6tt a jatéktérre Iép.
Ha apéalyara lépés jatékmegszakitas alatt térténik, 2 perces kiallitast kell itélni. Ha a
versenybirésag felelSs a jatékos tul korai jatéktérre engedéséért és a hibat a rendes blintetés
ideje alatt észrevették a jatékosnak vissza kell térnie a biintetépadra. llyenkor nincs hozzaadott
blintetdidé és a jatékos visszatérhet a jatéktérre, amikor a rendes blintetés ideje lejar. Ha a
hibat a rendes kiallitas idejének lejarta utan veszik észre, nem kell cselekedni. Ha egy jatékos,
akinek lejart a kidllitasa vagy a személyi biintetése, palyara lép, mielbtt a palyan levé jatékosok
Szama vagy a kbvetkezd jatékmegszakitas ezt lehetévé tenné azt az esettdl fliggben ,tul sok
Jjatékossal valo jaték” -nak lehet tekinteni.

A blintetélités kbzben akarmelyik csapat a csereteriileten szabalytalansagot kévet el. A
cseretertiletrél felszerelést dobnak be a jatéktérre a jaték alatt.

Egy jatékos a cseretertiletrél, nem csere kbzben részt vesz vagy megprobal részt venni a
Jatékban.

Egy jatékos mezényjatékosként szerepel, miutan kapusként részt vett ugyanazon a
mérkézésen.

Egy csapatnak szandékosan tul sok jatékosa van a jatéktéren.

6) Amikor egy mezdnyjatékos tovabb hasznalja hibas Utdjét, illetve meghosszabbitott
vagy megerdsitett Utével jatszik. (nincs szabalytalansag jelzés)
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616 Végleges kiallitas 3

1)

A végleges kiallitas 3 ugyanazon verseny kovetkezd mérk6zésérdl valo eltiltasahoz és
tovabbi, a hivatalos szerv altal meghatarozott buntetéshez vezet.

617 Végleges kiallitas 3-hoz vezet6 szabalytalansagok

1)

2)

3)

4)

618

1)

Amikor egy jatékos vagy a csapatvezetés egy tagja verekedésben vesz részt. (909)

Az a jatékos tekinthetd részt vevének, aki (it vagy rug.

Amikor egy jatékos vagy a csapatvezetés egy tagja durva, brutalis szabalytalansagot
kovet el. (909)

Ez magaban foglalja az (it6 vagy mas felszerelés ellenfélnek dobasat.

Amikor egy jatékos vagy a csapatvezetés egy tagja goromban viselkedik. (925)

A goromba viselkedés a jatékvezetOk, a jatékosok, a csapatvezetés, a mérkbzés hivatalos
személyzete, a néz6k sulyos megsértését jelenti.

Amikor egy jatékos vagy csapatvezetés egy tagja er6szakos cselekedetet hajt végre.

Az er6szakos cselekedet szandékos dsszelitkézést, belemenést jelent, amely nem okoz
sériilést. Ide tartozik a mas jatékosra iranyuld kbpés, stb.

A kidllitasok, valamint a biintetéltés osszefiiggései

Ha egy blntetdutés golt eredményez, akkor a kiallitast, amelyet maga utan,
amennyiben az 2 perces kiallitas vissza kell vonni.

Ez magaban foglalja a késleltetett blintetélitést is. Ha a blintetélités késleltetése alatt a vétkes
csapat egy Ujabb blintetSiitéshez vezetd szabalytalansagot kévet el, akkor a masodik
Szabalytalansagot kell a biintetéiités okozdjédnak tekinteni. Ha egy blintetSitést a kapus altal
elkbvetett szabalytalansag miatt megszakitanak, akkor a kapus szabalytalansagat kell a
megismételt blintetélités okozojanak tekinteni. Ha 5 perces kiallitast itélnek egy blintetéltéssel,
vagy késleltetett biintetdiitéssel 6sszefliggésben, akkor eqy korabban létezd 2 perces kiéllitas
végrehajtasat kell megsziintetni, ha a blntetéiités golt eredményez.
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7

701

1)

2)

702

1)

2)

3)

GOLOK

Megadott gélok

Egy gol akkor tekintendd megadottnak, ha a szabalyoknak megfelel6en szerezték, és a
kézépponton térténd huzassal megerdsitették.

Minden megadott gl idejét, a gélszerzé és a gblpasszt adé jatékos szamat be kell jegyezni a
Jjegyzbkényvbe. Golpasszt ado jatékos a golszerzével azonos csapatbdl a gblszerzésben
kdzvetleniil részt vevé jatékos lehet. Minden gélnal legfeljebb egy gélpasszt adé jatékos
jegyezhetb be a jegyz8kbnyvbe. A hosszabbitas alatt, vagy a jatékrész vagy mérkbzés vége
utan blintetéltésbdl szerzett golt nem kell huzassal meg erésiteni, de a golt megadottnak kell
tekinteni, amikor mindkét jatékvezeté a kbzéppontra mutat, és a golt bejegyzik a
Jjegyzbkdnyvbe.

Egy megadott golt nem lehet érvényteleniteni a huzas elvégzése utan.

Ha a jatékvezetbk biztosak abban, hogy egy megadott gol szabalytalan akkor azt jelenteni kell.

Szabalyosan szerzett goélok

Amikor a labda teljes terjedelmével athalad a gélvonalon eldlrél egy mezényjatékos
szabalyos Utése utan és a tamado csapat a géllal kapcsolatban vagy kézvetlentl elétte
nem kovetett el szabadutéshez, vagy kiallitashoz vezeté szabalytalansagot.

Ez magaban foglalja:

Amikor egy jatékos a védekezb csapatbol elmozditotta a kaput az eredeti helyérdl és a labda
elélrél athaladt a gblvonalon a kapufak jelzése k6z6tt és a kapufa képzeletbeli helye alatt.
Amikor 6ngdl sziiletett. Az tekintendd éngdinak, ha jatékos ltSjével vagy testével aktivan
irdnyitja a labdét a sajat kapujaba. Ha a vétlen csapat 6ngélt szerez egy késleltetett kiallitas
ideje alatt, a golt mg kell adni.

Ongdinal a jegyzékényvbe, az ,0G” bejegyzést kell tenni.

Amikor a labda teljes terjedelmével athalad a golvonalon el6lrdl, miutan a védekez6
csapat egy jatékosanak Utdjét vagy testét érintette, vagy a tAmado csapat jatékosa
nem szandékosan érintette a testével a labdat, és a tdmadé csapat a gollal
kapcsolatban vagy kozvetlenul el6tte nem kovetett el szabadutéshez vagy kiallitashoz
vezetd szabalytalansagot.

A goélt nem lehet szabalyosnak tekinteni, ha a tamadé csapat eqy mezdnyjatékosa szandékosan
rugta a labdat kézvetleniil az elétt, hogy az a kapuba jutott. Ha a jatékos szabalytalan (itével
Szerezte a golt és a hibat csak az utan vették észre, hogy a labda athaladt a gélvonalon, a golt
meg kell adni.

Amikor egy jatékos, aki nincs a jegyz6kdnyvbe bejegyezve vagy szabalytalanul
szamozott részt vesz a golszerzésben.

A goélszerzés magaban foglalja a gollévést és a golpasszt is.
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703 Szabalytalanul szerzett gélok

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7

8)

Amikor a tamado csapat egy jatékosa a géllal kapcsolatban vagy kézvetlendl elétte
szabadUtéshez vagy kiallitashoz vezetd szabalytalansagot kovet el. (el6irt
szabalytalansag jelzés)

Ez magaban foglalja azt, amikor egy csapat golt szerez, mikézben tul sok vagy kiallitott, illetve
blintetett jatékosa van a jatéktéren, és amikor a tamadé csapat jatékosa szandékosan
elmozditotta a kaput az eredeti helyérdl.

Amikor a tamado csapat egy jatékosa szandékosan a kapuba iranyitja a labdat
barmelyik testrészével.

Mivel ez nem tekinthet6 szabalytalansagnak, a jatékot htuzassal kell folytatni.

Amikor a labda a hangjelzés kézben vagy utdna halad at a gélvonalon.

A jatékrésznek vagy a mérkézésnek vége, amint a hangjelzés elkezd széini.
Amikor a labda a kapuba keril anélkll, hogy a gélvonalon eldIrdl athaladt volna.

Amikor egy kapus egyébként szabalyos modon az ellenfél kapujaba dobja vagy rugja a
labdat.

Mivel ez nem tekinthet6 szabalytalansagnak a jatékot htizassal kell folytatni. A labdanak
érintenie kell eqy masik jatékost vagy annak felszerelését, mielbtt a kapuba jut.

Amikor a tamadé csapat egy mezényjatékosa szandékosan rugja a labdat és az a
kapuba jut, miutan egy ellenfél jatékost vagy annak felszerelését érintette.
Mivel ez nem tekinthet6 szabalytalansagnak a jatékot htuzéassal kell folytatni.

Azonban ha egy jatékos egy ellenfél jatékos szandékosan labbal passzolt labdéajat irdnyitja sajat
kapujaba, a golt meg kell adni.

Amikor a vétkes csapat golt szerez a késleltetett kiallitas alatt.

A kiallitast végre kell hajtani és a jatékot huzéassal kell folytatni.

Amikor a labda a jatékvezet6rél kdzvetlenil a kapuba kertil.
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8 KOVETKEZMENYJELZESEK

. >
I ——

801 =
A jatékidé megallitasa/
Id6kérés

(az ujjak merdlegesek a tenyérre)

802
Huzas

(az alkarok vizszintesek,
tenyérrel lefelé)

803
Beutés

(a kar vizszintesen a belités
iranyaban, tenyérrel lefelé)
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804
Szabadités

(a kar vizszintesen a szabadiités
iranyaban, tenyérrel lefelé)

805
Elényszabaly £/

(a kar az el6ny irédnyaban,
tenyérrel felfelé)

806
Blntetéutés
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807
Késleltetett kiallitas/
Késleltetett blintetdutés

(a kar fiiggdleges,
tenyérrel elére)

808
Kiallitas/Személyi bintetés

(a kar fliggdleges, a percek szamat az
ujjak mutatjak, a 10 percet 6kdlbe
szoritott kéz jelzi)

809
Végleges kiallitas

(a kar fliggdleges)
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811
A jaték folytatodik/
Szabalytalanul szerzett gol

(a karok vizszintesek,
tenyérrel lefelé)

38

810
Gol

(a kar el6szér a kapu, majd a kézéppont
iranyaba mutat, tenyérrel lefelé)




9 SZABALYTALANSAG JELZESEK

901
Szabalytalan utés

(egy utés a kézzel)

j

&
- ] k3 902
¥ Az ellenfél Ut6éjének lefogasa
(a tenyerek lefelé)

—_——

{n—»
P
903 / Q\ﬁ;’\

Az ellenfél GtGjének emelése ]

(a tenyerek lefelé)
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904
Magas Ut6

(az datéfogas utanzasa)

) 905
Ut6, labfej vagy lab helyezése
az ellenfél labai kozé

906
Akasztas

(az alkarok vizszintesek,
az (téfogas utanzasa)
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907
Szabalytalan 16kés

(egy kézzel is lehet mutatni)

908
Belemenés az ellenfélbe hatrafelé

(a kéz hajlitott, tenyérrel lefelé,
az alkarok hatrahuzasa)

909
Durvasag

(a kézhat felfelé)
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910
Fogas

911
Feltartas

912
Szabalytalan ragas

(a labfej bokamagassagban
kiforditva)
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913
Magas rugas

(a labfej térdmagassagban
kiforditva) ¢

914
Belépés a kapusteruletre

915
Szabalytalan tavolsag

(az alkarok fliggdlegesek)
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917
Szabalytalan kidobas

(az alkarok vizszintesek,
a két tenyér egymas felé)
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916
Szabalytalan ugras

(a tenyerek felfelé)

918
Szabalytalan beutés/
Szabalytalan szabadités

(a tenyér felfelé,
az eredeti szabad(ités iranyaban,
majd az abra szerinti karmozditas)



919
Fekvéjatek

(a tenyér lefelé)

920
Kéz

(a tenyér felfelé)

921
Fejelés

(a tenyér a homlokhoz ér)
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922
Szabalytalan csere

(az alkarok kérkérés
mozgatasa egymas koérdil)

923
Ismétlédd szabalytalansagok

(harom (ités a kézzel)

924
Jaték késleltetése
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925
Helytelen viselkedés
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